Тема 8. Операционная система " Windows " Часть 2

Управление дисками — это системная служебная программа для управления жесткими дисками и содержащимися на них разделами или томами. Эта программа позволяет инициализировать диски, создавать тома, форматировать их в файловые системы FAT, FAT32 или NTFS, а также создавать отказоустойчивые дисковые системы. Оснастка «Управление дисками» позволяет выполнять задачи по работе с дисками без перезагрузки компьютера и прерывания сеансов пользователей; большинство изменений вступает в силу незамедлительно.  

На компьютерах под управлением операционных систем Windows Server 2003 средство «Управление дисками» может также использоваться для выполнения сложных задач, например для создания, и восстановления отказоустойчивых томов. Кроме того, для выполнения задач управления дисками может применяться команда DiskPart совместно с другими служебными программами, запускаемыми из командной строки.

Оснастка Управление дисками, заменившая в Windows 2000 программу Администратор дисков (Disk Administrator), позволяет управлять дисковыми системами хранения данных. 

Работая при помощи оснастки Управление дисками с динамическими дисками, можно выполнять следующие функции:

· Создавать и удалять простые (simple), составные (spanned), чередующиеся (stripped), зеркальные (mirrored) тома, а также тома RAID-5 (RAID-5 volume)

· Форматировать тома для файловой системы FAT или NTFS

· Расширять том на дополнительные диски

· Восстанавливать зеркальные тома и тома RAID-5

· Повторно инициализировать отключенный диск

· Изменять динамический режим хранения на базовый

Работая с помощью оснастки Управление дисками с базовыми томами, можно выполнять следующие функции:

· Создавать и удалять основной (primary) и дополнительный (extended) разделы

· Создавать и удалять логические устройства внутри дополнительного раздела

· Форматировать разделы, присваивать им метки, а также помечать разделы как активные

· Инициализировать диски

· Уничтожать наборы томов (volume set), чередующиеся (stripe set) и зеркальные наборы (mirror set) и чередующиеся наборы с четностью (striped set with parity)

· Отключать зеркальный диск

· Восстанавливать зеркальный набор

· Восстанавливать чередующиеся наборы с четностью

· Изменять базовый режим хранения на динамический

Для базовых дисков не поддерживаются следующие функции:

· Создание наборов томов, чередующихся и зеркальных наборов и чередующихся наборов с четностью

· Расширение томов и наборов томов для базовых и динамических дисков можно:

· Контролировать информацию о дисках, такую как объем, доступное свободное пространство и текущий статус

· Просматривать свойства томов и разделов

· Устанавливать и изменять назначение имен томам жестких дисков или разделам, а также устройствам CD-ROM

· Устанавливать и проверять назначения общего доступа к тому или разделу

Буфер обмена представляет собой участок оперативной памяти, который используется во всех приложениях Windows для временного хранения одного фрагмента документа (текста, рисунка, таблицы). Выделенный фрагмент активного документа копируется в буфер обмена с помощью команды Копировать меню Правка, а затем многократно может вставляться в разные места текущего документа, а также других документов, где установлен курсор вставки, с помощью команды Вставить меню Правка. Информация в буфере обмена будет оставаться неизменной до тех пор, пока в буфер не будет помещен новый фрагмент из любого активного приложения Windows. 

Выбрать команды Копировать и Вставить можно несколькими способами с помощью:

· вызова контекстного меню, щелкнув правой кнопкой "мышки"; установив курсор вставки в любом месте выделенного фрагмента,

· меню Правка;

·  командных кнопок Копировать и Вставить (по подсказке) стандартного инструментального меню.

Архиватор — программа, осуществляющая объединение нескольких файлов в один архив или серию архивов, для удобства переноса или хранения. Многие архиваторы используют сжатие без потерь для уменьшения размера архива.

Простейшие архиваторы просто последовательно объединяют содержимое файлов в архив. Кроме него, архив должен также содержать информацию об именах файлов и длине оригиналов для их восстановления. Большинство архиваторов также сохраняют метаданные файлов, предоставляемые операционной системой, такие, как время создания и права доступа.

Программа, создавая архив, обрабатывает как текстовые файлы, так и бинарные файлы. Первые всегда сжимаются в несколько раз (в зависимости от архиватора). Что же касается бинарных файлов, то здесь все зависит от их характера. Может быть сжато в десятки раз, но могут быть и случаи, когда сжатие почти не происходит. Сжатие данных происходит значительно медленнее, чем обратная операция.

Характеристики архиваторов:

· По степени сжатия

· По скорости сжатия

Характеристики архиваторов — обратно пропорциональные величины. То есть, чем больше скорость сжатия, тем меньше степень сжатия и наоборот.

Примеры программ архиваторов: PeaZip; GCA; QuickZip;   WinRAR; WinZip; ARC; ARJ;   JAR.  

Антивирусная программа (антивирус) — изначально программа для обнаружения и лечения программ, заражённых компьютерным вирусом, а также для предотвращения заражения файла вирусом (например, с помощью вакцинации).

Многие современные антивирусы позволяют обнаруживать и удалять также троянские программы и прочие вредоносные программы. И напротив — программы, создававшиеся как файрволы, также обретают функции, роднящие их с антивирусами (например Outpost Firewall), что со временем может привести к ещё более очевидному распространению смысла термина на средства защиты вообще. Можно также вспомнить сходство назначений ADinf (позиционировавшийся как антивирус) и tripwire (IDS).

Первые наиболее простые антивирусные программы появились почти сразу после появления вирусов. Сейчас разработкой антивирусов занимаются крупные компании. Как и у создателей вирусов, в этой сфере также сформировались оригинальные приёмы — но уже для поиска и борьбы с вирусами. Современные антивирусные программы могут обнаруживать десятки тысяч вирусов.

Антивирусное программное обеспечение состоит из компьютерных программ, которые пытаются обнаружить, предотвратить размножение и удалить компьютерные вирусы и другие вредоносные программы.

Антивирусное программное обеспечение обычно использует два отличных друг от друга метода для выполнения своих задач:

· Сканирование файлов для поиска известных вирусов, соответствующих определению в антивирусных базах

· Обнаружение подозрительного поведения любой из программ, похожего на поведение заражённой программы.

классификацию антивирусов в зависимости от их принципа действия (определяющего функциональность):

Сканеры (устаревший вариант «полифаги») Определяют наличие вируса по БД, хранящей сигнатуры (или их контрольные суммы) вирусов. Их эффективность определяется актуальностью вирусной базы и наличием эвристического анализатора (см. Эвристическое сканирование).

Ревизоры запоминают состояние файловой системы, что делает в дальнейшем возможным анализ изменений. (Класс близкий к IDS).

Сторожа (мониторы) Отслеживают потенциально опасные операции, выдавая пользователю соответствующий запрос на разрешение/запрещение операции.

Вакцины изменяют прививаемый файл таким образом, чтобы вирус, против которого делается прививка, уже считал файл заражённым. В современных  условиях, когда количество возможных вирусов измеряется десятками тысяч, этот подход неприменим.

Примеры программ антивирусов: Avast;  Avira;    Dr.Web; Kaspersky Anti-Virus; NOD32; Norton AntiVirus; Outpost Antivirus; Panda Anti-Virus.

Microsoft Office — пакет приложений, созданных корпорацией Microsoft для операционных систем Microsoft Windows и Apple Mac OS X. В состав этого пакета входит программное обеспечение для работы с различными типами документов: текстами, электронными таблицами, базами данных и др. Microsoft Office является сервером OLE объектов и его функции могут использоваться другими приложениями, а так же самими приложениями Microsoft Office. Поддерживает скрипты, написанные на VBA. 

В состав пакета  Office входят: 

· Microsoft Office Word — текстовый процессор. Доступен под Windows и Apple Mac OS X. Позволяет подготавливать документы различной сложности. Поддерживает OLE, подключаемые модули сторонних разработчиков, шаблоны и многое другое. Основным форматом в последней версии является позиционируемый как открытый Microsoft Office Open XML, который представляет собой ZIP-архив, содержащий текст в виде XML, а так же всю необходимую графику. Наиболее распространенным остается двоичный формат файлов Microsoft Word 97—2000 с расширением .doc (расширение имени файла). Продукт занимает ведущее положение на рынке текстовых процессоров, и его форматы используются как стандарт в документообороте большинства предприятий. Word также доступен в некоторых редакциях Microsoft Works.    

· Microsoft Office Excel — табличный процессор. Поддерживает все необходимые функции для создания электронных таблиц любой сложности. Занимает ведущее положение на рынке. Последняя версия использует формат OOXML с расширением «.xlsx», более ранние версии использовали двоичный формат с расширением «.xls». Доступен под Windows и Apple Mac OS X.  

· Microsoft Office Outlook (не путать с Outlook Express) — персональный коммуникатор. В состав Outlook входят: календарь, планировщик задач, записки, менеджер электронной почты, адресная книга. Поддерживается совместная сетевая работа.  
· Microsoft Office PowerPoint — приложение для подготовки презентаций под Microsoft Windows и Apple Mac OS X.  

· Microsoft Office Access — приложение для управления базами данных.

· Microsoft Office InfoPath — приложение сбора данных и управления ими — упрощает процесс сбора сведений. 

· Microsoft Office Publisher — приложение для подготовки публикаций.

· Microsoft Office Visio — приложение для работы с бизнес-диаграммами и техническими диаграммами — позволяет преобразовывать концепции и обычные бизнес-данные в диаграммы.

Файл — это форма организации информация на компьютере. Обычно файл — это именованная область компьютерного диска, т. е. файл имеет имя и содержание. Почти все программы и все данные хранятся в файлах. 

Содержанием файла является закодированный результат работы прикладной программы. 

По виду информации, которую хранят файлы, они делятся на выполняемые, т. е. программы, текстовые, графические, звуковые, и т. д. Объем файлов измеряется в байтах, килобайтах и мегабайтах.

Каждый файл имеет имя, составляемое по особым правилам. Стандартное имя, которое «понимает» ОС на любом компьютере и в любой стране, отвечает стандарту 8.3. Стандарт 8.3 заключается в следующем:
1. Имя файла имеет длину от одного до 8 символов. Имя файла составляется так, чтобы передавать его содержание; например: lekcija.

2. Символы имени файла являются либо латинскими буквами, либо цифрами, либо некоторыми специальными символами, в число которых пробел ни в коем случае не входит.

3. Имя файла может иметь расширение длиной от 1 до 3 символов из того же комплекта, причем, если расширение есть, оно отделяется от основного имени файла точкой. Расширение файла составляется так, чтобы отражать тип файла; например, lekcija.doc — текстовый файл.

То есть при создании какой-либо информации, в зависимости от вида (текстовая, графическая, звуковая и т.п.) ей присваивается определенное расширение (.doc, .jpeg, .txt, .mp3 и т.д.). При открытии файла ОС интерпретирует расширение файла и передает его на обработку соответствующему приложению. В котором файл либо просматривается, либо изменяется. 

При удалении файла информация о пути доступа к нему стирается из таблицы файлов в файловой системе, то есть фактически документ еще хранится на диске, но мы не можем получить к нему доступ стандартными средствами. 

Шаблон — это тип документа, при открытии которого создается его копия. Вместо создания документа "с нуля" можно использовать шаблон со стандартным макетом страницы, шрифтами, полями и стилями.

 Шаблоны обеспечивают:

· Пользовательские меню и панели инструментов, сочетание клавиш для частого       применяемых команд меню или панелей, удаление неиспользуемых команд из меню и  панелей, определение комбинаций клавиш для вызова команд и макросов.

· Макросы для автоматического выполнения сложных или часто повторяющихся задач  одной командой.

· Вставку стандартного текста и изображения (например, названия или логотипа компании) в любой документ, связанный с данным шаблоном

· Типовое форматирование (например, шрифты, размеры полей и ориентацию страниц)

· Хранение элементов автотекста для вставки часто применяемых текстов и графиков.

   Шаблоны помогут модифицировать и само приложение: меню, панели инструментов и назначения клавиш в соответствии с потребностями разных пользователей или применительно к разным типам документов.

     Например, можно создать для новичков, панель инструментов и меню, разработанные для упрощения стандартных операций. Более опытные пользователи, уже знакомые с этими операциями, в подобной опеке уже не нуждаются – они могут создавать шаблоны с нужными кнопками инструментов.

Веб-страница  — гипертекстовый ресурс Всемирной паутины, обычно написанный на языке HTML. Веб-страница может содержать ссылки для быстрого перехода на другие страницы, а также статические и динамические изображения. Программа, демонстрирующая веб-страницу, называется веб-браузер.

Кроме текста и изображений, веб-страница может содержать медиа файлы, например звуковые файлы и видео, апплеты, а так же скрипты (JavaScript, VBScript), позволяющие делать содержание страницы динамическим. Информационно значимое содержимое веб-страницы обычно называется контентом.

Несколько веб-страниц, объединенных общей темой и дизайном, а также связанных между собой ссылками, и обычно находящихся на одном веб-сервере, образуют веб-сайт.

Web-страницы могут существовать в любом формате, но в качестве стандарта принят Hyper Text Markup Language - язык разметки гипертекстов, предназначенный для создания форматированного текста, насыщенного изображениями, звуком, анимацией, видеоклипами и гипертекстовыми ссылками на другие документы, разбросанные как по всему Web-пространству, так и находящиеся на этом же сервере или являющиеся составной частью этого же Веб-проекта. 

Можно работать на Web без знания языка HTML, поскольку тексты HTML могут создаваться разными специальными редакторами и конвертерами. Но писать непосредственно на HTML нетрудно. Возможно, это даже легче, чем изучать HTML-редактор или конвертер, которые часто ограничены в своих возможностях, содержат ошибки или проводят плохой HTML код, который не работает на разных платформах.

Язык HTML существует в нескольких вариантах и продолжает развиваться, но конструкции HTML, скорее всего, будут использоваться и в дальнейшем. Изучая HTML и познавая его глубже, создавая документ в начале изучения HTML и расширяя его насколько это возможно, мы имеем возможность создавать Web-страницы, которые могут быть просмотрены многими браузерами Web,  как сейчас, так и в будущем. Это не исключает возможности использования других методов, например, метод расширенных возможностей, который предоставляется Netscape Navigator, Internet Explorer или некоторыми другими программами.

Работа по HTML - это способ усвоить особенности создания документов в стандартизированном языке, используя расширения, только если это действительно необходимо.

HTML был ратифицирован World Wide Web Consortium. Он поддерживается несколькими широко распространенными браузерами, и, возможно, станет основанием почти всего программного обеспечения, которое имеет отношение к Web.

Поскольку HTML-документы записываются в ASCII-формате, то для ее создания может, использован любой текстовый редактор. 

Обычно HTML-документ - это файл с расширением .html или .htm, в котором текст размечен HTML-тегами (англ. tag -  специальные встроенные указания). Средствами HTML задаются синтаксис и размещение тегов, в соответствии с которыми браузер отображает содержимое Веб-документа. Текст самих тегов Веб-браузером не отображается. 

 Все теги начинаются символом '<' и заканчиваются символом '>'. Обычно имеется пара тегов - стартовый (открывающий) и завершающий (закрывающий) тег (похоже на открывающиеся и закрывающиеся скобки в математике), между которыми помещается размечаемая информация:

Браузер, читающий HTML-документ, отображает его в окне, используя структуру HTML-тегов. В каждом HTML-документе должны присутствовать три главных части: 

A) Объявление HTML;

B) Заголовочная часть;

C) Тело документа. 
 A) Объявление HTML 

<HTML> и </HTML>. Пара этих тегов сообщает программе просмотра (браузеру) что между ними заключен документ в формате HTML, причем первым тегом в документе должен быть тег <HTML> (в самом начале документа), а последним - </HTML> (в самом конце документа).

B) Заголовочная часть. 

<HEAD> и </HEAD>. Между этими тегами располагается информация о документе (название, ключевые слова для поиска, описание и т.д.). Однако наиболее важным является название документа, которое мы видим в верхней строке окна браузера и в списках "Избранное (BookMark)". Специальные программы-спайдеры поисковых систем используют название документа для построения своих баз данных. Для того чтобы дать название своему HTML-документу текст помещается между тегами <TITLE> и </TITLE>. 

C) Тело документа. 

Третьей главной частью документа является его тело. Оно следует сразу за заголовком и находится между тегами <BODY> и </BODY>. Первый из них должен стоять сразу после тега </HEAD>, а второй - перед тегом </HTML>. Тело HTML-документа - это место, куда автор помещает информацию, отформатированную средствами HTML. 

В разделе BODY все символы табуляции и конца строк браузером игнорируются и никак не влияют на отображение страницы. Поэтому перевод строки в исходном тексте HTML-документа не приведет к началу новой строки в отображаемом обозревателем тексте при отсутствии специальных тегов. Это правило очень важно помнить и не забывать ставить разделяющие строки теги, иначе у текста не будет абзацев, и он станет нечитаемым. 

Для начала новой строки используется тег <BR> (сокр. от англ. break - прервать). Этот тег приводит к отображению браузером дальнейшего текста с начала следующей строки. Закрывающий для него тег не используется. Он удобен, если требуется с какого-то места писать с новой строки без начала нового абзаца, например, в стихотворении. Повторное его использование позволяет вставить одну или несколько пустых строк, отодвинув следующий фрагмент страницы вниз. 

Сплошной текст без промежутков читается не очень легко, его неудобно просматривать и находить нужные места. Разбитый на абзацы, текст воспринимается гораздо быстрее. Для начала нового абзаца используется тег <P> (англ. paragraph - абзац). Этот тег, кроме начала новой строки, вставляет одну пустую строку. Но многократное повторение <P>, в отличие от <BR>, не приведет к появлению нескольких пустых строк, останется все та же одна пустая строка. 

Внутри скобок тега кроме его названия могут размещаться также атрибуты (англ. atributes - атрибуты). Они отделяются от названия и между собой пробелами (одним или несколькими), а пишутся в виде имя_атрибута="значение". Если значение не содержит пробелов, то кавычки могут быть опущены, но так делать не рекомендуется. Тег <P> может содержать атрибут ALIGN, определяющий выравнивание абзаца. По умолчанию абзац выравнен влево ALIGN="left". Возможны также выравнивания вправо ALIGN="right" и по центру ALIGN="center". При использовании атрибутов, после форматируемого текста следует использовать закрывающий тег </P>. Если его нет, то новый тег <P> означает закрытие предыдущего, соответственно вложенные <P> невозможны. Выронить текст по центру возможно также тегом <CENTER>. 

Кроме использования этих тегов, для разрыва строк возможно использование символов конца строк и табуляций в самом HTML-документе. Для этих целей существует тег <PRE>. Весь текст, помещенный между тегами <PRE> и </PRE> будет выводиться без изменений, то есть со всеми концами строк и табуляциями. 

В HTML-документе, кроме текста, могут содержаться горизонтальные разделительные линии. Они, как и текст, не требуют никаких внешних файлов. Тег <HR> выведет горизонтальную линию единичной толщины вдоль всей ширины страницы. Горизонтальная разделительная линия всегда приводит к разрыву строки, но пустых строк между линией и текстом не появляется. Тег <HR> может содержать несколько атрибутов. <HR SHADE> и <HR> дают контурную линию с трехмерным эффектом углубления. <HR NOSHADE> дает сплошную черную линию. Линия может не простираться во всю ширину страницы, а составлять лишь некоторую часть. Атрибут WIDTH задает ширину линии, в процентах от ширины всей страницы или в пикселях. Например, 50% - половина ширины страницы, 400 - ширина в 400 пикселов. Атрибут ALIGN может принимать значения, аналогичные его значениям для тега <P>, но выравнивание по умолчанию - по центру. Атрибут SIZE задает толщину линии в пикселях от 1 до 175; по умолчанию 1, но если <HR SHADE>, (линия - контурная), то добавляется толщина, необходимая для трехмерного эффекта углубления. 
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